FABLEARN BRAZIL

CONFERENCE 2O

OPORTUNIDADES DE PATROCINIO

CONFERENCIA SOBRE CRIATIVIDADE
E FABRICACAO NA EDUCACAO

TEMA



— e = -

AS CONFERENCIAS FABLEARN

As conferéncias FabLearn sao

um espaco em que educadores,
pesquisadores, legisladores, estudantes,
designers e membros do movimento
“maker” podem apresentar, discutir

e aprender mais sobre fabricacao
digital em educacao, a cultura maker

e aprendizagem “mao-na-massa” para

o século XXI.

As conferéncias FabLearn relinem os principais
influenciadores e lideres mundiais das areas de educacao,
elaboracao de politicas publicas, academia, design,
pesquisa e comunidades “maker” para aprender,
apresentar e discutir a fabricacdo digital na educacao,

cultura “maker”, aprendizagem por atividades praticas
e ferramentas instrucionais.

FabLearn Brasil é a edicao brasileira das conferéncias
FabLearn e a primeira na América Latina. As
conferéncias FabLearn acontecem anualmente
desde 2011 em Stanford (EUA), e desde 2014 na

Europa, Asia, e Oceania.

AS CONFERENCIAS FABLEARN
SAO EVENTOS DE 2 DIAS QUE
CONTAM COM:

Palestrantes reconhecidos internacionalmente,

Paineis de pesquisadores e educadores inovadores,

Demonstracoes das tecnologias mais recentes, e

Oficinas dindmicas imersivas.

AS DUAS MAIORES METAS
DA CONFERENCIA SAO:

e Estabelecer o "estado da arte" atual reunindo
informacdes sobre o trabalho realizado pelas pessoas
dadrea, e

e Disseminar informacodes sobre as praticas e
ferramentas recomendadas, e conectar pesquisadores
a profissionais, elaboradores de politicas publicas e

educadores pioneiros.

O tema da conferéncia FabLearn Brasil 2016 é “Promo-

vendo Equidade na Educaciao pelo Movimento Maker”.



CONHECA NOSSO PUBLICO

Com a crescente popularidade do desenvolver uma comunidade interessada em devolver

movimento “ma ker”, esta aumentando as escolas de hoje a curiosidade, inovacao e resolucdo

% . kn pratica de problemas.
também o interesse nos laboratérios de

- = = Participam das Conferéncias FabLearn pesquisadores,
fabricacao para a educacao.

professores, estudantes e profissionais, assim como lider-

A nferéncias FabLearn visam a reunir émi At Ay, o e
s Conferéncias Fablea sam a reunir académicos ancas e representantes de varias organizacoes e institu-

e educadores premiados, pesquisadores da ciénciad S e ;
e 2 e 2 ) icoes académicas e governamentais.

aprendizagem e consultores de politicas publicas para

ALCANCE GLOBAL

FabLearn Brasil é a edicao

brasileira das conferéncias

FabLearn e a primeira na

América Latina. As conferén- Coveiq) do Sul
cias FabLearn acontecem Tailandia, ]
anualmente desde 2011 em Filipinas
Stanford (EUA), e desde 2014 ; S
na Europa, Asia, e Oceania. \ y Austrdlia,

Dentre os participantes estao
formadores de opinido e lide-

res em educacéo....
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PREPARE-SE PARA A IMERSAO...

Esta é a primeira edicao FabLearn Brasil.

Em Stanford, a Conferéncia FabLearn acontece ha cinco anos, e cresce a cada ano:

EM 2013...
L

250 participantes na
conferéncia, incluindo
150 educadores e alunos do

ensino fundamental e médio

EM 2014...
s

320 participantes na
conferéncia, incluindo
120 educadores e alunos do

ensino fundamental e médio

19 artigos e posters
14 oficinas e
demonstracdes praticas

20 palestrantes

EM 2015

e )

390 participantes na
conferéncia, incluindo

175 educadores e alunos do

ensino fundamental e médio

35 posters & demonstracoes
20 oficinas praticas

27 palestrantes
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FORMAS DE PATROCINIO DA CONFERENCIA

Para manter o preco acessivel das inscricdes e oferecer bolsas de
estudo para quem precisa e/ou vem de outras regides do Brasil,
oferecemos diversos niveis de patrocinio para que vocé possa

escolher como ajudar.

Ao se tornar um patrocinador, vocé podera contribuir de ma-
neira significativa com nossa meta de unir um publico global de
formuladores de politicas, educadores, pesquisadores, académi-
cos, designers e “makers”. Sua contribuicao torna possivel
a 1la. Conferéncia FabLearn Brasil!

OPORTUNIDADE PLATINA OURO PRATA BRONZE VIRTUAL
Promocéo (banners, cartazes etc.) no espaco da conferéncia °

Oportunidade de organizar uma sessao de debate °

(por exemplo, demonstracao de tecnologia, software)

Oportunidade de organizar uma recepcao para todos os °

participantes da conferéncia

Oportunidade de organizar um coffee break ou café da manha ° °

Inclusdo nas listas de e-mail da conferéncia ° °

Anuncio da parceria nas midias sociais ° °

Slide exclusivo em teldo exibido durante os intervalos ° °

Espaco de exposicdo ° °

Distribuicdo de itens para kit de brindes ° ° °

Distribuicao de itens de literatura ° ° °

Inclusao do logotipo em teldo durante os intervalos ° ° °

Logotipo no rodapé de todas as paginas do site da conferéncia ° ° °

Incluséo (logotipo, texto e link) na pagina do patrocinador ° ° °

Inclusdo do logotipo em midias impressas ° ° °

Entradas para a conferéncia (no valor de R$ 100 cada) 5 entradas 2 entradas 1 entrada 1entrada

Antncio(s) no guia impresso da conferéncia 2 paginas 1 pagina 1/2 pagina 1/4 pagina
Reconhecimento no website da conferéncia e midias sociais ° ° ° ° °
Disponibilidade para niimero de patrocinadores 2 6 8 ilimitado ilimitado

CONTRIBUICAO

R$30.000,00 R$10.000,00 R$5.000,00 R$2.500,00 R$1.000,00
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PROGRAMA FABLEARN

FabLearn é uma rede colaborativa de
pesquisa e de visao de aprendizagem
para o século XXI.

Liderada pelo Prof. Paulo Blikstein, da Escola de
Educacao de Stanford, o programa FabLearn divulga
ideias, melhores praticas e recursos para apoiar

uma comunidade internacional de educadores,
pesquisadores e legisladores comprometidos em
integrar a educacao formal e informal no ensino
Fundamental e Médio, os principios de aprendizagem
construcionista baseada em projetos, popularmente

conhecida como “educacao maker”.

INICIATIVAS PRINCIPAIS
DO PROGRAMA FABLEARN:

Laboratorios FabLearn: desenvolvimento de
espacos maker educacionais e modelos sustentaveis

de implementacao

FabLearn Fellows: disseminacao de recursos e
desenvolvimento profissional, por meio do apoio

a educadores internacionais a transformar suas
experiéncias, criando materiais educativos de cédigo

aberto e realizando pesquisas académicas

Conferéncias FabLearn: criacdo de comunidade e

divulgacao de pesquisa

Para conhecer mais detalhes entre em contato conosco

pelo email brazil@fablearn.net
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LABORATORIOS DE

FABRICACAO NA EDUCACAO

Inovacao e resolucao colaborativa

de problemas sao habilidades
fundamentais do STEAM, geralmente
ignoradas nas escolas devido ao
sistema padronizado de avaliacoes.

A maioria dos alunos do ensino médio
conclui seus estudos sem nunca ter
desenvolvido uma solucao para um
problema interdisciplinar ou elaborado
um prototipo na pratica.

Os laboratoérios de fabricacdo digital na educacao tém
como meta devolver essas habilidades a escola. Os
laboratoérios de fabricacdo sdo locais para invencao,
inovacao, criacao, descoberta, compartilhamento e
resolucao colaborativa de problemas. Sado um espaco
de investigacao, onde o conhecimento é integrado aos
interesses pessoais e a rotina didria. Os laboratérios de

fabricacdo permitem aos alunos testar, assumir riscos e

seguir suas proprias ideias.

Nao é surpresa o fato de mais escolas estarem colocando

tecnologia de ponta das areas de design e construcao—

impressoras 3D, cortadoras a laser e robética—nas maos

de alunos do ensino fundamental e médio.

Os alunos dos laboratoérios de fabricacao digital apren-
dem sobre ciéncia criando invencoes para resolver prob-
lemas reais e desenvolvendo experimentos cientificos

para investigar teorias.

Trabalhando em projetos auténticos nos laboratérios de
fabricacao, os alunos passam a ter interesse em varias
tecnologias e desenvolvem habilidades técnicas. Mas,

o que é igualmente importante, eles também comecam
a ver a si mesmos como agentes que podem dar vida as
proéprias ideias. Os alunos se sentem envolvidos e mo-

tivados com o préprio processo de aprendizagem.

*STEAM: Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemaética
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